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Аннотация. Статья посвящена осмыслению феномена виртуальной реальности (VR) как новой 
культурной формы творчества и художественного самовыражения. В работе анализируются отли-
чительные особенности VR-пространства, открывающего безграничные горизонты для креативно-
сти и способного преодолеть физические ограничения реального мира. Особое внимание уделяет-
ся коллективному творчеству в виртуальной среде, позволяющей авторам из разных уголков мира 
объединяться в профессиональные сообщества для совместного создания произведений искусства. 
Рассматриваются преимущества такого подхода, включая эффективную коммуникацию, обмен идея-
ми в реальном времени и синергию творческих усилий. В статье анализируется влияние VR на куль-
турную эволюцию, трансформацию эстетических норм и межкультурный диалог. Анализируются 
формирующиеся жанры VR-искусства, синтезирующие элементы различных творческих направле-
ний. Освещаются образовательный и познавательный потенциал технологий виртуальной реально-
сти. Наряду с перспективами рассматриваются варианты дальнейшего развития VR как культурно-
го феномена, включая этические, социальные и технологические аспекты. Подчеркивается необхо-
димость междисциплинарного подхода к изучению виртуальной реальности учеными различных 
областей. В заключении делается вывод об огромном культурном значении VR и ее способности ко-
ренным образом преобразить эстетические представления, художественное восприятие и принци-
пы межкультурной коммуникации, открывая новую эпоху в эволюции человеческой цивилизации.
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В эпоху стремительного технологическо-
го прогресса виртуальная реальность (VR) 
становится одним из значимых феноменов, 
оказывающих глубокое влияние на развитие 
культуры и искусства. Данная технология от-
крывает большие возможности для творческо-
го самовыражения, преодолевая физические 
ограничения реального мира [13]. Изучение 
VR как новой культурной формы необходимо 
для понимания трансформаций в эстетических 
нормах, художественном восприятии и принци-
пах культурной коммуникации, происходящих 
под влиянием технологий [16]. Цель данного 
исследования – показать влияние виртуальной 
реальности на эволюцию культуры и искусства, 
а также оценить потенциал VR для развития но-
вых форм творчества и коллективного культу-
ротворчества. Задачами исследования является 
анализ особенностей виртуальной реальности 
как уникального культурного пространства, 
исследование форм коллективного творчества 
в VR-среде и их преимущества, выявление вли-
яния VR-технологий на культурное развитие, 
трансформацию эстетических норм и меж-
культурный диалог, определение перспектив 
и вызовов дальнейшего развития виртуальной 
реальности в контексте культурного феномена.

VR представляет собой искусственно 
созданную компьютерную среду, симулиру-
ющую реальность и создающую эффект пол-
ного погружения при помощи специальных 
устройств. Такая иммерсивная технология 
оказывает глубокое воздействие на челове-
ческое восприятие и трансформирует тради-
ционные представления об искусстве [12]. VR 
предстает как уникальное культурное про-
странство, не ограниченное физическими 
законами материального мира. Художники 
и обычные пользователи получают возмож-
ность воплощать самые смелые идеи и кон-
цепции, создавая произведения, зачастую не-
возможные в рамках объективной реальности 
[15]. Что особенно важно, в условиях VR про-
исходит синтез различных видов и жанров 
искусства, начиная от живописи и скульпту-
ры и заканчивая театром, музыкой и кинема-
тографом. Стираются четкие границы между 
направлениями, рождаются новые гибридные 
формы культурного самовыражения [17], что 
ставит перед культурологами ряд фундамен-
тальных вопросов о сущности искусства, его 
роли в обществе и влиянии на эстетические 
установки [18]. Виртуальная среда позволяет 
преодолевать географические ограничения, 
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объединяя авторов и зрителей со всего мира. 
В результате формируются новые творче-
ские сообщества, устанавливаются прочные 
культурные связи между людьми [4]. Меж-
личностное взаимодействие в VR порождает 
уникальную коллаборативную динамику, ко-
торая открывает простор для обмена идеями 
и культурного взаимообогащения в режиме 
реального времени [14].

Характеризуя виртуальную реальность 
как культурное пространство, важно осмыс-
лить ее отличие от традиционных форм искус-
ства. В сравнении с традиционными жанрами 
живописи, скульптуры или кинематографа, 
VR полностью погружает реципиента внутрь 
художественного произведения. Зритель пе-
рестает быть пассивным наблюдателем, ста-
новясь непосредственным участником твор-
ческого акта, что кардинально меняет саму 
природу восприятия искусства. Вместо ста-
тичного созерцания произведения извне, чело-
век оказывается погруженным в виртуальную 
художественную реальность, взаимодействуя 
с ней при помощи всех органов чувств [8]. 
В VR-пространстве художники могут созда-
вать удивительные по красоте, необычные, 
порой даже пугающие, объекты и ситуации, 
невозможные или сложно реализуемые в ре-
альной действительности. Подобное раскре-
пощение творческого воображения крайне 
важно для развития культуры [7]. Жанровые 
границы также размываются, появляются 
новые гибридные культурные формы. Тем 
самым VR образует уникальное культурное 
пространство, трансформирующее традици-
онные представления об искусстве и твор-
ческом самовыражении. VR предвосхищает 
будущую эволюцию культуры, меняя устояв-
шиеся эстетические каноны [7].

Одним из наиболее значимых культурных 
аспектов виртуальной реальности является 
возможность для коллективного творчества. 
VR-среда создает пространство, где авторы 
и зрители могут совместно участвовать в соз-
дании произведений искусства, взаимодей-
ствуя друг с другом в режиме реального вре-
мени. Наиболее очевидной формой такого 

коллективного творчества является совмест-
ное создание виртуальных арт-объектов и ин-
сталляций. В специальных VR-студиях и ма-
стерских художники получают возможность 
работать сообща над крупномасштабными 
проектами, объединяя свои идеи и таланты. 
Они могут создавать невероятные скульптуры, 
наносить цифровые граффити, конструиро-
вать причудливые архитектурные сооружения. 
Например, в приложении VrChat. Особый ин-
терес представляет коллективная работа над 
VR-анимациями и короткометражными филь-
мами. Творческие команды могут совместно 
прорабатывать сюжеты, создавать уникаль-
ные виртуальные декорации и персонажей. 
Процесс происходит в реальном времени по-
средством интерактивного взаимодействия 
(например в приложении Quill). В VR также 
формируются новые жанры перформативного 
искусства, синтезирующие элементы театра, 
танца, музыки и визуальных инсталляций. 
Участники коллективно разрабатывают поста-
новки и затем воплощают их в VR-простран-
стве в качестве исполнителей (примером могут 
служить VR- сообщества по интересам).

Следует отметить, что коллективное твор-
чество в VR не ограничено только созданием 
произведений искусства. В VR-среде прово-
дятся масштабные культурные мероприятия 
наподобие концертов, поэтических вечеров, 
художественных выставок и даже свадебных 
церемоний, что открывает новые формы куль-
турного взаимодействия и общения. Творче-
ские коллективы и зрители из разных уголков 
мира могут собираться в единой VR-среде для 
совместного созидания и наслаждения искус-
ством. В настоящее время получили большое 
распространение VR художественные галереи 
и музеи. Подобное явление способствует об-
мену культурными традициями и ценностями, 
формируя новые сообщества, объединенные 
общими идеями и интересами [5]. Коллектив-
ное творчество в VR выступает своеобразным 
культурным феноменом, требующим дальней-
шего изучения культурологами. Оно демон-
стрирует способность новейших технологий 
служить платформой для созидания, межкуль-
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турного диалога и развития искусства в прин-
ципиально новых формах.

Итак, коллективное творчество в VR об-
ладает рядом значимых преимуществ, откры-
вающих новые перспективы. Во-первых, как 
уже было сказано, VR-среда позволяет прео-
долевать географические барьеры, объединяя 
творческие силы из разных уголков мира. Воз-
никает глобальное культурное пространство, 
в котором могут пересекаться и взаимодей-
ствовать различные традиции, стили и миро-
воззрения. Во-вторых, указанная технология 
обеспечивает новый уровень коммуникации 
и взаимодействия между участниками твор-
ческого процесса. Реалистичные аватары, воз-
можность совместного перемещения в вирту-
альном пространстве, использование жестов 
и голоса – все это создает ощущение присут-
ствия и погружает в атмосферу совместного 
творчества. Более того, VR предоставляет уни-
кальные интерактивные инструменты, позво-
ляющие воплощать идеи и прототипы проек-
тов в режиме реального времени (например, 
VR-макеты зданий для архитекторов и дизай-
неров). Виртуальная реальность стимулирует 
обмен идеями и творческим вдохновением. 
Погружение в совместно созданную среду от-
крывает неограниченные возможности для 
ассоциативного мышления и рождения новых 
концепций (как в приложении Gravity Sketch). 
Взаимовлияние участников порождает кре-
ативные процессы, давая жизнь произведе-
ниям, к которым отдельные авторы могли бы 
и не прийти в одиночку. Коллаборации в VR 
выводят пользователей за рамки привычного 
разделения на авторов и зрителей. Реципиенты 
могут активно вовлекаться в процесс созда-
ния произведения, становясь полноправными 
соавторами, что открывает широкие перспек-
тивы для культурного познания и вовлечения 
широкой аудитории в творчество [11]. В целом 
коллективное творчество в VR способствует 
формированию уникальных профессиональ-
ных и любительских сообществ, объединен-
ных общими устремлениями и интересами. 
Возникают крепкие культурные связи между 
участниками, появляются традиции и школы. 

Синергия технологий и коллективного творче-
ства делает виртуальную реальность поистине 
революционной культурной средой, открыва-
ющей большие возможности для созидания.

Нельзя не упомянуть и образовательный 
потенциал виртуальной реальности. VR пре-
доставляет возможности для освоения искус-
ства и приобщения к культурным практикам 
в интерактивной форме [19]. Обучающиеся 
могут изучать исторические памятники, про-
изведения мастеров или осваивать художе-
ственные техники, напрямую взаимодействуя 
с виртуальными объектами. На более глубо-
ком уровне VR ставит вопросы о природе 
искусства, его функциях и влиянии на чело-
веческое сознание. Возможно, в будущем VR 
трансформирует само восприятие прекрасного 
и эстетические установки общества.

Однако, несмотря на все преимущества 
и влияние на культуру, дальнейшее развитие 
VR сталкивается с рядом проблем, которые 
необходимо учитывать [6]. Одним из клю-
чевых аспектов является решение этических 
и социальных вопросов, порождаемых рас-
пространением VR-технологий. Серьезный 
вызов представляет защита авторских прав 
и интеллектуальной собственности в услови-
ях свободного обмена цифровым контентом. 
Еще одной проблемой является то, что VR 
способна создавать нереалистичные ожида-
ния и искажать восприятие действительности. 
Существует опасность чрезмерного погруже-
ния в виртуальные миры в ущерб отношению 
к реальному миру и социальным связям. Есть 
опасения, что распространение VR приведет 
к бегству части общества в идеализированные 
фантазийные миры, и эти пользователи поте-
ряют связь с реальностью [1].

Важно найти баланс и не допустить не-
гативных последствий. С технической точки 
зрения, разработчики VR-контента сталки-
ваются с проблемой эргономики виртуальной 
среды. Длительное пребывание в VR может 
негативно сказываться на здоровье пользо-
вателей, вызывая головокружения, тошноту 
и дезориентацию. Необходимы тщательные 
исследования воздействия на человеческий 
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организм [3]. Существующие на данный мо-
мент VR-технологии также ограничивают 
возможности создания по-настоящему реа-
листичных и убедительных виртуальных ми-
ров. Разрешение, качество текстур и эффектов 
пока не достигли уровня фотореализма. Для 
решения данной проблемы необходимо разви-
тие вычислительных мощностей и алгоритмов 
рендеринга. Важнейшим вопросом остается 
междисциплинарное изучение феномена VR.

Виртуальная реальность затрагивает мно-
жество сфер – от культурологии и психологии 
до нейробиологии и кибернетики. Требуется 
комплексный подход, объединяющий усилия 
различных научных дисциплин для всесто-
роннего осмысления данного феномена и его 
влияния на человека и общество. Тем не ме-
нее, перспективы развития VR как культурной 
формы остаются чрезвычайно широкими [10]. 
Можно предположить дальнейший техноло-
гический прогресс, совершенствование поль-
зовательского опыта и создание по-настояще-
му фотореалистичных виртуальных миров, 
неотличимых от реальности. Такое развитие 
откроет невиданные горизонты для творче-
ства. В будущем виртуальная реальность мо-
жет стать неотъемлемой частью повседнев-
ной культуры, предоставляя возможности для 
самовыражения, образования и глобального 
культурного обмена.

Подводя итог, следует отметить, что вир-
туальная реальность представляет собой 
уникальный культурный феномен, открыва-
ющий широкие перспективы для творчества, 
художественного самовыражения и глобаль-
ного культурного обмена. VR предлагает 

культурное пространство, освобожденное 
от физических ограничений реального мира 
и позволяющее воплощать самые смелые идеи 
и концепции. При этом особую ценность пред-
ставляет возможность коллективного творче-
ства, преодоление географических барьеров 
и объединение творческих сил всего мира 
в профессиональные сообщества. Синергия 
технологий и совместного творчества порож-
дает новые практики, синтезирующие элемен-
ты различных видов искусства – от живопи-
си и скульптуры до театра и кинематографа. 
Рождаются гибридные жанры, трансформируя 
традиционные эстетические представления. 
Сама природа восприятия искусства меняет-
ся, когда зритель из пассивного наблюдателя 
превращается в непосредственного участника 
творческого процесса.

Вместе с тем дальнейшее развитие вир-
туальной реальности как культурной формы 
неизбежно столкнется с рядом проблем, в том 
числе этического и социального характера. 
Важно найти баланс, избежать чрезмерного 
погружения в виртуальность в ущерб реаль-
ной жизни и человеческим связям. Необ-
ходимо обеспечить защиту авторских прав 
и интеллектуальной собственности в услови-
ях свободного обмена цифровым контентом. 
Решения требуют и технические проблемы 
эргономики, реалистичности и доступности 
VR-технологий. Только интегративный под-
ход, объединяющий усилия культурологов, 
психологов, нейробиологов и IT-специалистов, 
позволит всесторонне осмыслить феномен 
виртуальной реальности и его перспективы 
для коллективного культурного творчества.
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